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»PP Programmation JAVA

Objectifs pédagogiques

Avec cette formation Programmation JAVA de 10 modules vous apprendrez les bases du langages Java, des
notions fondamentales a la gestion des fichiers exceptions ainsi que la programmation orientée objet.

Public

Toute personne souhaitant acquérir des compétences
relatives a la formation « Java »

Temps moyen de formation

16 heures

Evaluation de I’action

Evaluation de positionnement
Evaluation au cours de la formation
Evaluation post formation

Suivi de I’action

Certificat d’acquis de formation
Attestation de formation
Attestation de compétences
Attestation de parcours
Résultat des évaluations
Certificat de réalisation

BNLINE

Quelle proposition sera vraie si la variable "noaCours” est
définie en tant que variable privée "private” ?

Niveau de granularisation

10 modules soit 43 chapitres, de niveaux
débutant, intermédiaire et avancé.

Pré requis technique

* Navigateur web : Edge, Chrome, Firefox, Safari
* Systeme d’exploitation : Mac ou PC

Technologie

e HTMLS
* Norme SCORM

Accessibilité

Pour toute demande d’aménagement ou de
compensation, merci de contacter notre référent
handicap Madame GRAFFAGNINO Cloé
(cloe@711academy.fr)

Tarif : 990€
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PPP Détail formation : Programmation JAVA

Introduction au langage Java

* Nouveautés de Java 11

« Différences entre JDK, JRE et JVM

e Structure d'un programme Java - Hello World
* Mots clés et conventions de dénomination

Notions fondamentales en Java

* Types de données intégrés

* Lesvariables

* Classes enveloppe - Number, Integer, Double ...
* Lire les entrées clavier

Les structures de controle

* Les opérateurs

* Les structures conditionnelles

* Les boucles

* Instructions de contrdle de boucle - break,
continue

Les chaines de caracteres

* Les chaines - API String
* Les chaines - StringBuffer et StringBuilder
* Les expressions régulieres

Les tableaux et collections

* Lestableaux

e Classe Arrays - java.util.Arrays

* Les listes dynamiques - java.util.ArrayList

* Les listes chainées - java.util.LinkedList

* HashSet - java.util.HashSet

* HashMap - java.util.HashMap

* Médiane de deux tableaux triés de méme taille

La gestion des fichiers

* Comprendre les fichiers informatiques
* Utilisation des classes Path et Files

* Lecture et écriture dans un fichier

* Fichiers a acces aléatoire

La gestion des exceptions

* Les exceptions
* Créez vos propres classes d'exception

Programmation Orientée Objet : Notions fondamentales

* Objets et classes

* Modificateurs d'acces - public, private, protected et
package

* Meéthodes et surcharge des méthodes

* les constructeurs

* L'héritage

* Classes abstraites

Programmation Orientée Objet : Notions avancées

* Interfaces et héritage multiple

* Les classes imbriquées

* Lessingletons

* Classes et méthodes génériques

* Interface fonctionnelle et expressions Lambda

* Préparer votre entretien d'embauche en développeur Java

Programmation concurrente

* Introduction a la programmation concurrente - Multi-
threads

* classe java.lang.Thread

* Synchronisation des threads
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